L’ENVIRONNEMENT LABVIEW

Enseignant : Sébastien Richard




Introduction a LabVIEW

LabVIEW (Laboratory Virtual Instrument Engineering Workbench) / Langage G

Le langage de programmation G est basé sur un environnement de déeveloppement
graphique developpé par la compagnie National Instrument.
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En quoi consiste LabVIEW ?

LabVIEW est un logiciel de développement de systemes pour les
applications de test, de mesure et de controle/commande, et

nermet d'accéder rapidement au matériel et aux informations sur
es donneées.

| est notamment utilisé pour les systemes d‘acquisition de
donnees.




Contenu de ce tutoriel LabVIEW

L'environnement de Labview
Les bases de Labview
Contrdle de I'execution des programmes

Structures de donnees

Affichage graphique dans Labview

Ecriture dans les fichiers

Acquisition de données




L'environnement LabVIEW

= Comprendre l'utilisation du Front Panel et du Block Diagram

= Comprendre la difference entre controles et indicateurs

= Comprendre la notion de programmation Dataflow

= Se familiariser avec les menus dans LabVIEW
= Se familiariser avec |'utilisation des differentes palettes

= Réaliser I'importance de l'aide dans LabVIEW




L'environnement LabVIEW

Labview permet de réaliser des VI (pour Virtual Instrument), afin de mettre au
point le programme que vous désirez concevoir.

Un VI est composé de trois parties liees :

« Une face-avant (Front-Panel) : c'est I'interface utilisateur de la fonction.

« Un diagramme (Block-Diagram) : cette partie decrit le fonctionnement
interne du VI.

« Une icone (Icon) : c'est la symbolisation de l'instrument virtuel.




L'environnement LabVIEW - Le Front panel

Le Front panel ou face-avant est simplement la « fenétre » avec
laquelle l'utilisateur interagit . Il est tres utile car vous pouvez
entrer des données a cet endroit mais c'est aussi la ou vous
pouvez visualiser les résultats de votre programme.

Cette face-avant va nous permettre de mettre au point l'interface
utilisateur. Pour ce faire, Labview propose une palette d'outils
permettant de manipuler les objets se trouvant sur la face-avant,
afin de pouvoir disposer les differentes commandes et
indicateurs, d'editer le texte ou d'en rajouter et de modifier les
couleurs des composants de cette face-avant.




L'environnement LabVIEW - Le Front panel
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L'environnement LabVIEW - Les controles et les indicateurs

Le Front Panel est une combinaison de controles et d'indicateurs. Vous pouvez
modifier les commandes/controles pour alimenter les entrées et constater le
resultat sur les indicateurs.

Controles = Entrées a partir de l'utilisateur = Source de données

Indicateurs = Sorties vers l'utilisateur = Destinations pour les donnees
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L'environnement LabVIEW - Les controles et les indicateurs

Les controles/commandes deéfinissent les entrées et les indicateurs
affichent les donnees en sortie.

Les commandes sont le plus souvent des boutons rotatifs, des boutons

poussoirs, des cadrans, des curseurs a glissiere et des chaines de caracteres.
Elles simulent les éléments d'entrée d'instruments et fournissent des
données au diagramme de votre programmation.

Les indicateurs sont le plus souvent des graphes, des graphes deroulants,
des LED et des chaines d'etat. Les indicateurs simulent les dispositifs de
sortie d'instruments et affichent les donnees que le diagramme acquiert ou
genere.




L'environnement LabVIEW - Les controles et les indicateurs

La figure ci-dessous, illustre deux commandes : Nombre de mesures et Attente (s). Elle
contient un indicateur : un graphe XY nomme Graphe de tempeérature.

« L'utilisateur peut changer la valeur en entree des commandes Nombre de mesures et
Attente (s). L'utilisateur peut voir la valeur genéree par le VI sur l'indicateur Graphe de
température. Le VI genere les valeurs des indicateurs en fonction du code crée sur le
diagramme.




L'environnement LabVIEW - Les controles et les indicateurs

Chaque commande ou indicateur a un type de donnees qui lui est associé. Par
exemple, la glissiere horizontale Attente (s) est un type de donnees numerique.
Les types de donneées les plus couramment utiliseés sont les types numeérique,
booléen et chaine.




L'environnement LabVIEW - Le Block Diagram

Le Block Diagram tient le code source graphique du VI de LabVIEW. I
correspond aux lignes de texte que l'on retrouve dans les logiciels de
programmation conventionnels. C'est aussi a cet endroit que vous cablez tous
les éelements de votre programme afin qu’ils puissent interagir entre eux.

£ Add.vi Block Diagram
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L'environnement LabVIEW - Block Diagram VS Front panel

Un bloc diagramme est automatiquement crée des que l'on cree un front
panel. Ces deux éléments sont intimement lies, si I'un est modifig, I'autre le
sera aussi.




L'environnement LabVIEW - Les terminaux

Vous pouvez voir les Terminals comme etant les icones dans le
Block Diagram. Les indicateurs et les controle sont associes au

Front Panel de la méme fagon que les Terminals sont associés au
Block Diagram.




L'environnement LabVIEW - Les noeuds

Les noeuds sont les elements d'execution d'un programme, tel que
les fonctions Add and Substract. Les noeuds sont des objets du
diagramme qui comportent des entrees et/ou des sorties et qui
effectuent des opérations pendant I'exécution du VI.

Add
Subtract

% Result

Number 1

O




L'environnement LabVIEW - Les noeuds

lls sont semblables aux déclarations, operateurs, fonctions et
sous-programmes ecrits dans les langages de programmation
textuels. Les nceuds peuvent étre des fonctions, des sous-Vis ou

des structures.

Les structures sont des élements de commande du processus,
tels que des structures Condition, des boucles For ou des boucles

While.




L'environnement LabVIEW - Les fils

Les wires (fils) sont tout simplement les connexions entre les differents
noeuds et les terminaux.

C'est le chemin pour les donnees entre la source et la destination.

Nnbar Subtract

% Result

Number 2




L'environnement LabVIEW - Les fils

Un fil de liaison brisé apparait sous forme de trait noir en pointilles
avec un X rouge au milieu, comme represente ci-dessous. Les fils de
liaison peuvent étre brises pour de multiples raisons, notamment

lorsque vous essayez de cabler deux objets dont les types de
donnees sont incompatibles.

N .




L'environnement LabVIEW - Les fils

Chaque fil de liaison a une source de donnees unique, mais vous
pouvez le cabler a de nombreux Vls et fonctions capables de lire ces
donnees. Les fils de liaison sont de couleurs, styles et epaisseurs
differents en fonction du type de donnees transfere.

Type de fil de
liaison i Couleur

Mumeérique Orange (virgule
flottante),
Bleu (entier)

Booléen

Chaine
OCa0-E0-CH0-a

Tableau n®1. Fils de liaison les plus courants




L'environnement LabVIEW - Programmation Dataflow

Parce que Labview n'est pas wun language de
programmation basé-texte, son code n'est pas execute
« ligne par ligne ».

Il fonctionne plutdt sur un principe d‘execution de
programme appele Dataflow.




L'environnement LabVIEW - Programmation Dataflow

Cela veut dire tout simplement qu’un nceud

s'execute seulement quand les donnees arrivent a toutes ses

entrees .

Add




L'environnement LabVIEW - Programmation Dataflow

Lorsque_les données sont présentes a toutes ses entrees, il
exécute sa fonction et fournit les données a toutes ses
sorties.

Add




L'environnement LabVIEW - Programmation Dataflow

Bref, on dit qu’il est dependant de donnees.




L'environnement LabVIEW - Projet

Lorsque VOUS Créer plUSIeurS ile Edit Wiew Project Operate Tools Window Help
VI(s) pour un seul projet, alors il IR IR
devient important de les classer fems | ik

= [l Project Untitled Project 1

correctement dans un projet =9

dans I'Explorateur de projet. Si & Build specications
'on veut créer un programme
avec un exécutable, il est aussi
necessaire de creer un projet. On
peut aussi insérer d‘autres
fichiers utiles tels que : des
pilotes, des fichiers d'aide, etc...




L'environnement LabVIEW - Projet

Creation de I'arborescence

.. & Dependencies

R Build Spedfications




L’'environnement LabVIEW - SubVI

Un SubVI refere simplement a un VI qui est appelé a interagir
avec un autre VI.

Lorsque le VI opere comme etant un SubVI, ses controdles et ses

indicateurs recoivent et retournent des donnees au VI qui lui
demande.

Mathlvi

@ Numeric Control
2




L’'environnement LabVIEW - SubVI

Un SubVi vient automatiquement avec une icOne, car |
devient comme un Terminal dans le Block Diagram.

P Untitled 1 Front Pane! *

- L~

icon Pane




L’environnement LabVIEW - SubVI/Connector

Comme un terminal standard, le SubVi doit avoir des connecteurs
E/S. Pour cela, il faut le specifier avec le tableau Connector Pane.

X

s

oy’ A LIEFY

Connector Pane




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page
54 de votre livre LabVIEW for
Everyone et  completer
'activite 3-1.

-veryone

Graphical Programming
Made Easy and Fun
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L'environnement LabVIEW - Alignment Grid

La grille
d’'alignement peut
étre affichee ou
masque, elle est

cependant tres utile
pour l'arrangement
des differents
composants de
votre interface.

Tools/Options...Front Panel

P Untitled 1 Front Panel *

Bl ESt Vew project Qperste Took Windo

| @ | 1] | 13pt Applcatior




L'environnement LabVIEW - Pull-Down Menus

Menus déroulants
e File (Save, Print...)
» Edit (Cut, Copy, Paste...)

o View (Controls, Functions et Tools Palette)
» Windows ( Fenétre Front Panel, Block Diagram)

 Help

*Veuillez verifier votre feuille de reference pour les raccourcis.




L'environnement LabVIEW - Floating Palettes

Controls Palette

Elle est seulement \visible dans
I'environnement Front Panel .

I Men
*Vous pouvez toujours la voir ou la faire disparaitre

apres utilisation. Variant/Classe

Argent
Systéme
Classique
Express

JET et ActiveX

Sélectionner une commande...




L'environnement LabVIEW - Floating Palettes

Function Palette

Elle est seulement \visible dans
'environnement Block Diagram.

S

*Vous pouvez toujours la voir ou la faire disparaitre apres

utilisation.

E/S de mesures

E/S d'instruments
Mathématiques

Traitement du signal
Communication de données

b A . . . . .




L'environnement LabVIEW - Floating Palettes

Tools Palette

Elle est utilisee dans les  deux
environnements, soit le Front Panel et Block

Diagram.

*Liste des outils p.79




L'environnement LabVIEW —-Tools Palettes

Automatic Tool Selection =

Cette fonction permet que le logiciel sélectionne
automatiquement l'outil que vous semblez avoir
besoin lorsque vous déplacez votre curseur de souris
par-dessus les elements de votre VI.

+
&

-




L’'environnement LabVIEW -Toolbar

b Untitled 1 Block Diagram
File Edit View Project Operate Tools Window Help

|| @1 @]128) lwal 4 | 15t Application Font |~ ||3m~ | ia~ | |69~ | bz *| Search

Cette barre d'outils, situee normalement en-haut a gauche,
contient les boutons qui servent a I'exécution de votre
programme. La fleche permet de demarrer l'execution de votre VI.




L’environnement LabVIEW - Etats du bouton RUN

Les 3 états

D LaVlest a l'état repos, elle ne s’exécute pas mais compile.
Run Button

La VI s’execute.

Run Button (Active)

La VI ne peut s'exécuter car elle ne compile pas, vous avez un
erreur dans votre programmation

Run Button (Broken)




L'environnement LabVIEW

Abort Button r'

Sert a arréter I'execution de votre programme.

Pause Button E

Sert a mettre en pause I'execution de votre programme.

Execution Highlight Button | £y

oy -’v

Permet de voir les données qui passent dans le diagramme.




L'environnement LabVIEW

Menus contextuels

Permet d'acceder aux options et commandes

disponibles de l'objet en question.

*Explication des différents parametres p.85




L'environnement LabVIEW

Aide contextuelle

Offre I'information indispensable sur les fonctions, les constantes, les
controdles, les indicateurs, etc... On peut y acceder de différentes fagons
dont CTRL+H ou encore l'icone jaune avec un point d’interrogation dans

la barre d’outil a droite.

| Context Help [
Write To Spreadsheet File.vi

format (%.3f)
file path (dialog if empty) ~~--1"5 new file path (Not A Pathii...
2D data <
1D data —' !
append to file? (new file:F) -
transpose? (m:F) ............................ ;

Converts a 2D or 1D array of single-predsion numbers to a text string and
writes the string to a new byte stream file or appends the string to an existing
file.

Detailed help




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page
94 de votre livre LabVIEW for
Everyone et  completer
I'activite 3-2.

-veryone

Graphical Programming
Made Easy and Fun
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MODULE #1

243-575-RK (3-2-3)
PARTIE 3

LES BASES DE LABVIEW

Enseignant : Sébastien Richard




Les bases de LabVIEW

= Decouvrir les notions de bases des techniques d‘edition LabVIEW

= Découvrir les différents types de contrdles et indicateurs et les options qui
s'y rattachent

= Matltriser les notions necessaires a la creation d’un VI

= Creer et executer un VI




Les bases de LabVIEW

Placer des objets sur le Front Panel Tt e e b

) ) Sélection de la police par défaut... Ctrl+0 "
*Lorsque vous placez des objets sur le Front Panel, le terminal correspondant Police de I'application Cirl+1
/ PP

apparait sur le Block Diagram. Police du systeme Ctrl+2
Police des boites de dialogue Ctrl+3

Police actuelle Ctrl+4

Taille

Etiquetage des objets Stye

lustifier

Couleur

Agency FB
Algerian
Arabic Transparent
Polices, Styles, Taille, Couleur Arel
7 Arial Baltic
Arial Black
Arial CE
Arial CYR
Arial Greek




Les bases de LabVIEW

Techniques d’édition

Sélection des objets
Déplacer des objets

Copier des objets (CTRL... tres utile !)

LabVIEW LabVIEW LabVIEW LabVIEW LabVIEW
LabVIEW LabVIEW LabVIEW LabVIEW LabVIEW
LabVIEW LabVIEW LabVIEW LabVIEW LabVIEW




Les bases de LabVIEW

Techniques d’édition

Déplacer, grouper et verrouiller des groupes d'objets.

m l} *| Rechercher

Grouper

I
I CE rEr
- Separel

. s - 1
ndicateur numerique,
I

Verrouiller

Déverrouiller

Placer devant Ctrl+K
Placer derrigre Ctrl+

Placer au premier plan Ctrl+Maj+K

Placer en arriere-plan  Ctrl+Maj+)




Les bases de LabVIEW

Techniques d’edition

Modification des couleurs

Ltilisateur

OOOORCOeeNENCOOEAE O

Historigque Systeme

III:II:IIII:IIII:II I:III:IIII:I
@Arriére-plan d'indicateur @l




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page
113 de votre livre LabVIEW for
Everyone et  completer
I'activité 4-1.

-veryone

Graphical Programming
Made Easy and Fun
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Les bases de LabVIEW - Controles et indicateurs

Controles numérique: E
i [
Permet d’entrer des valeurs numeériques dans le VI.

nNUMErique

Indicateurs numerique:

Permet d‘afficher des valeurs numériques que vous voule 23
visualiser.

Ind. numérique

Mumérique  Mumenque

DE




Les bases de LabVIEW - Représentation

L'apparence des terminaux numeriques dans le Block
Diagram depend de la représentation des donnees.

« Nombre de bytes differents pour emmagasiner les
donnees.

« Données peut-étre de type « Signed » (Capacité
pour les valeurs negatives)

« Données peut-étre de type « Unsigned » (Valeur
seulement de o a positif)




Les bases de LabVIEW - Représentation

Les terminaux sont de couleur bleue lorsque les données sont de type « Integer ».

Mumérique

f123]

I3

Et de couleur orange lorsque les donnéees sont de type « Floating Point ».

Murmérngue




Les bases de LabVIEW - Représentation

Murmérigue 2 ‘

atzf “

Lml  Eléments visibles

Rechercher la commande

Vous pouvez changer la e e o et derype
representation des  constantes, e sae

Changer en indicateur

controles ou des indicateurs Changeren abes

Changer en constante

numeriques en affichant le menu de Descrption t nfo- ulle

Palette Mumérique

'objet et en  séelectionnant

Opérations sur les données

« Representation »

4 Visualiser sous la forme d'une icdne

Q LE] 0 21 0
il AL T

Proprigtés




Les bases de LabVIEW - Représentation

Terminal
Representation | Abbreviation | (Icon) Terminal Size (bytes)

Voici le tableau résumant o
|eS d |ffé re nts fO rm ats unsigned byte | U8
utilisses dans LAbVIEW

unsigned word uie

1

1

2

iEE @

2

2|

long

unsigned long

quad

unsigned quad

single precision

double precision

extended
precision

complex single

i B B B B E E B

complex double




Les bases de LabVIEW - Format et précision

| Appearance | Data Type | Display Format | Documentation | Data Binding

Dans les proprietes de votre controle, vous —
pouvez spécifier le format et la precision Type . pecsion Type

Floating point = |Digi15 of precision |

que vous voulez donner a lI'indicateur.

Automatic formatting ] Hide trailing zeros
Sl notation

[ Exponent in multiples of 3

Exemple: Nombre de chiffre apres la Decimal ) se minmum fid it

. Hexadecimal 5
virgule. Ocs

ry
Alenl e tirme

T

Pad with spaces on left

(@) Default editing mode
(") Advanced editing mode

| 0K || Cancel || Help |




Les bases de LabVIEW - Plage de donneées

| Appearance | Data Type | Data Entry | Display Format | Decumentation ||1 | ’

Current Object

Vous pouvez aussi specifier la gamme, Numerc o)
le « range » valide des donnees (JuseDefoe Limits

Minimurm Response to value outside limits

numerique. o onoe ]

Maximurn
65533 Ignore [v]

Increment

Exemple: Les valeurs minimum et o vl
maximum des données qui peuvent ouesie
étre entrees. o

.~ OK || Cancel | Help |




Les bases de LabVIEW - Booleen

Le Booleen est tout simplement
du « On ou Off ». Les données
peuvent avoir un des deux états

qui est : Vrai ou Faux

Booléen

=

Boolean

1 I QSearchl @Q) Custu-mize"

<> @ B
Push Button Rocker Vert Rocker
Round LED'  Herizontal T...  Vertical Tog..
&
Square LED Slide Switch ~ Vertical Slide...

OFK Button  Cancel Button  Stop Button

Radio Buttons




Les bases de LabVIEW - Booleen

Actions mécaniques

(Booléeen)

Permet de specifier comment le contrdle
Booleen va reagir quand vous allez appuyer
dessus.

| ': {  Eléments visibles

Rechercher le terminal
Changer en indicateur
Changer en tableau

En faire une déf. de type

Description et info-bulle...

Creer

Remplacer

Opérations sur les données
Avance

Ajuster la commande au panneau

Mettre I'objet a I'échelle du panneau

u

Propriétés




Les bases de LabVIEW - Chaine de caracteres

Contrdles et indicateurs (String)

Les controles et indicateurs «de type « String » permet d‘afficher des données
texte.

4% Chaine et chemin
ChaingpL_hemin .
Chaine

p—

.| dabe
Cmde chaine Ind. chaine Chne drinte Ty

Graphe

Fath B

Cmde chemin Ind. chemin




Les bases de LabVIEW - Chaine de caracteres

Combo box (String)

Permet d'afficher des choix que I'on peut editer dans un menu déroulant.




Les bases de LabVIEW - Chaine de caracteres

Chemin de fichiers/Paths (String)

Permet d'afficher les chemins d’acces aux fichiers ou aux dossiers.

Chemin Chemin 2
. CAUsers..\Activity 3-1_RandomMumber.vi [ﬂ I Chlser. \Activity 3-1_RandomMNumber.vi




Les bases de LabVIEW - Controles et indicateurs

Pour réesume, il y a quatre types de controles et indicateurs.
« Numeérique - numerics : Contient les valeurs numeriques standards

« Booléen - boolean : Ne peux avoir que deux états possibles, vrai ou
faux.

 Chaine de caracteres - string : Contient les donnees de texte. Méme si
elle peut contenir des caracteres numeriques (de o a g), vous devez
convertir cette donnée string, en donnéee numérique si vous desirez faire
des opeérations arithmeétiques avec cette donnee.

« Chemins d’acces - paths : Type de donnée utile pour tout ce qui est de
la gestions et I'affichage des chemins d’acces.




Les bases de LabVIEW - Routage

Le routage auto permets de completer les liens en evitant les obstacles dans
votre Block Diagram dans :

Combo Box

Path Ring . |
_ mp | FEeL String 2 i
= e
[2abc
ET=14

Malgre que cette function semble utile, certaines personnes ne I'aime pas. Si
vous voulez active ou désctiver cette function,

Tools>Options>>Block Diagram>>"Enable automatic wire routing").




Les bases de LabVIEW - Routage

Mauvais cablage

Lorsque le cable est brisé avec un X, vous pouvez toujours le supprimer avec le raccourci Ctrl-
B.




Les bases de LabVIEW - Routage

Mauvais cablage

Vous pouvez aussi verifier le pourquoi, la raison de cette erreur en sélectionnant la Liste des erreurs.

E Liste des erreurs

Eléments avec erreurs

1 erreurs et mises en garde Visualiser les mises en garde [

Créer une branche de ciblage :
& Erreurs du diagramme A

Supplimer les SEgl‘l‘lEl‘ﬂS déconnectés Fil de liaison: Le fil de liaison a des segments non connectés,

Insérer

Palette E/S sur fichiers » Détails

z Ce segment de fil n'est pas connecté, Sélectionnez 'Supprimer les fils brisés’ pour &
Créer 2 . R . . s
supprimer les fils de liaison déconnectés ou brisés,

FPoint d'arrét

Description et info-bulle...

Fermer | | Afficher I'erreur | |




Les bases de LabVIEW - Ajout

Constantes, Controles et indicateurs

Il est possible d'ajouter un terminal automatiquement selon l'objet sur
lequel vous le demandez sans passer la palette de contrdles.

Control

SRR

Eléments visibles

Rechercher la commande

En faire une def. de type I:ﬂ'ntrﬂ'l |r'Il:|iCE|1II-r

Masquer la commande
Changer en indicateur .-E'
Changer en tableau 123 E m
Changer en constante

DE DE

Description et info-bulle...

Palette Murnérique

Constante
Opérations sur les données Commande

Avanceé Indicateur

Visualiser sous la forme d'une icéne Variable locale

. R Référence
Représentation

MNezud de proprieté »
Propriétés Nezud de méthode [
Seripteur de conduit...




L'environnement LabVIEW -Trucs pratiques

Lisez et pratiquez les
differents petits trucs donnes

a la page 140 a 143 de votre
livre LabVIEW for Everyone,
dans la section Useful Tips.

Graphical Programming
Made Easy and Fun
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L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page
137 de votre livre LabVIEW for
Everyone et  completer
I'activiteé 4-2.

-veryone

Graphical Programming
Made Easy and Fun
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L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique! Survol des

fonctions les plus ) fveryﬂﬂe

ImpOI‘ta ntes Graphical Programming

Made Easy and Fun

Veuillez vous rendre a la page =
145 de votre livre LabVIEW for | o W
Everyone et  completer e reREY TRAVIS

I'activite 4-3 el 4-4. JIM KRING
B THIRD EDimioN N




Les bases de LabVIEW - Sauvegarde

Charger et sauvegarder vos Vls

m Face-avant de Sans titre 2
Edition Affichage Projet Exécution Outils Fel
B Labview Nouveau VI Ctri+N

% Exécution Outils  Aide Mouveau...
uveau Vl Ctrl+MN

Ouvrir... Ctrl+ 0

Mouveau... =
Ouvrir... Ctrl+Q EW R r Fermer Ctrl+W

Créer un projet... Tout fermer

Ouvrir un projet...

j j ichi Enregistrer Ctrl+5
Projets récents ?r un,proiet @

Fmes recent w
Tous les fichiers récents Tout eglstler Ctrl+ MBJ+S

Quitter Ctrl+Q 5 = 2z
Frupe Acquisition.vproj Enregistrer pour une version précédente...

Projet1.Ivproj Restaurer...

Pratique.lvproj . .
P Créer un projet...
Cours LV.lvproj . .
Ouvrir un projet...
Acquisition_Temp_Lumiere.vi

ULx Create Channel (Al-Voltage-Basic).vi

Activity 7-53-Ontional Arrav&Cluster Comnarison Mode.wi |7

Enregistrer le projet

Fermer le projet

Mise en page...

@I Rechercher drivers/, \?/I G é et support /| Bienvenue dans LabVIEW k
Se connecter a des périphériques et Participer aux forums de discussion Apprendre & utiliser LabVIEW et Imprimer...

étendre les fonctionnalités de ‘ ou demander un support : mettre & niveau d'anciennes : A
LabVIEW. technigue. versions |I‘I‘IPIII‘I‘iEl la fenétre... Ctrl+P

Propriétés du VI Ctrl+1

Articles de Challenges LabVIEW et documents | Challenge mathématique #42 : Retrouver son code secret oublie

Projets récents
Fichiers récents

Quitter Ctrl+Q




Les bases de LabVIEW - Debogage

Utiliser les outils de debogage de LabVIEW

Vous pouvez consulter la liste des erreurs afin de comprendre pour quelle raison
votre VI ne compile pas, ne demarre pas. Vous pouvez aussi localiser I'erreur
dans votre programme G a l'aide du bouton Afficher l'erreur.

E Liste des erreurs

Eléments avec erreurs

1 erreurs et mises en garde Visualiser les mises en garde O

# Erreurs du diagramme A
Fil de liaison: Le fil de liaison a des segments non connectés.

W

Détails
Ce segment de fil n'est pas connecté, 5électionnez 'Supprimer les fils brisés' pour A
supprimner les fils de liaison déconnectés ou brisés,

Fermer | | Afficher I'erreur | | Aide




Les bases de LabVIEW - Debogage

Utiliser les outils de debogage de LabVIEW

Il y a aussi les Avertissements. Vous pouvez visualiser les avertissements en cochant la case
« Visualiser les mises en garde »,

E Liste des erreurs

Eléments avec erreurs

1 erreurs et mises en garde

# Erreurs du diagramme

Détails

Ce segrent de fil n'est pas connecté. Sélectionnez “Supprimer les fils brisés' pour
supprimer les fils de liaison déconnectés ou brisés,

Fermer | | Afficher I'erreur | | Aide




Les bases de LabVIEW - Debogage

Erreurs les plus frequentes

Une liste des erreurs les plus fréequentes est donnée a la
page 155.

*Ceci vous donnera un bon coup de main afin de mieux
comprendre les erreurs de compilation.
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Les bases de LabVIEW - Debogage

Execution Highlighting

Il est souvent utile de voir exactement ce qui arrive avec nos données dans le Block
Diagram. Le mode d‘exécution pas a pas est un outil indispensable pour votre débogage
et voire méme votre meilleur allié afin de reussir a comprendre le trajet de vos donnees et
le fonctionnement de vos programmes.

-

=1 NP +
WH{

Pour utiliser ce mode, appuyer sur @

S

=
o] [=] '
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w! =

CHIFFRE X

=

ks
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o
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|
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—
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Les bases de LabVIEW - Debogage

Bouton Pause

Ajouter la fonction Pause a la fonction Execution Highlight et vous serez en
mesure de bien visualiser, mettre en pause votre programme a une section
particuliere, afin de voir le fonctionnement de votre VI et le trajet de vos
donnees.

Bouton Etape par étape

Ajouter la fonction Single-Step a la fonction Execution Highlight et vous serez
en mesure de bien visualiser, étape par étape le fonctionnement de votre Vi et
le trajet de vos donnees.




Les bases de LabVIEW - Debogage

Sonde

L'utilisation de la sonde permet de verifier les valeurs des
donnees qui passent dans les fils. "'ﬁ"

Break Point

Cet outil permet de suspendre l'exécution a un point précis de @
votre programme.




Les bases de LabVIEW - Debogage

En resume, pour un bon diagnostique, vous devez étre en
mesure d'utiliser tous les outils de debogage presentes.

Ces outils, sont encore plus efficaces lorsqu’ils sont utilisés en
combinaison afin de bien localiser le probleme.




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page

160 de votre livre LabVIEW for
Everyone et  completer
I'activite 5-1.

Graphical Programming
Made Easy and Fun
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L'environnement LabVIEW - Le SubVI

Un Sous-Vi est tout simplement un Vi utilisé dans un autre VI ou
encore, demande par un autre Vi.

Vous pouvez construire votre programme un module a la fois en
créant des Sous-Vi(s).

Cela permet ainsi de simplifier la comprehension de votre
programme principal en créant des icones comportant des entrees
et sorties fonctionnant selon le programme insere.




L'environnement LabVIEW - Le SubVI

Création d'un Sous-Vi

Avant d’utiliser un Vi comme etant un Sous-Vi, il faut le preparer.
Deux elements doivent étre configures :

e La creation d'un icone

e L'assignation des connecteurs.

Il faudra donc lui assigner un icOne qui sera représentatif de sa
fonction et de bien configurer les connecteurs afin de pouvoir
Iinterconnecter efficacement dans un autre programme.




L'environnement LabVIEW - Le SubVI

Creation de l'icone

Apres avoir double-cliqué sur I'icone dans le coin supérieur droit de votre
block diagram, I'éditeur d’icOne vous apparaitra.

Modifier |'icOne avec le outils de dessin afin que celui-ci donne une bonne
indication de la fonction de votre SubVI.

Eile Edit Tools Layers Help

| Templates | lconText  Giyphs | Layers |

Filter glyphs by keyword

LVOOP Classes and Objects
t
@l Mathematics
Product Names|dentifiers

I
L

R163 X0
G:163 V:18
..VIEW Data'\Glyphs\Mathematics\2d.png o B:163 Z:2

ok || cCancel | Hep |




L'environnement LabVIEW - Le SubVI

2. Assignation des connecteurs

Pourquoi assigner des connecteurs ? Afin de pouvoir faire passer des
donneées a l'entrée et a la sortie (IN et OUT) du Sous-Vi.

* Une bonne pratique est de sélectionner des connecteurs d’entrées a la
gauche et des connecteurs de sorties a la droite.




L'environnement LabVIEW - Le SubVI

Assignation des connecteurs

Vous devez sélectionner le bon bloc, c’est-a-dire celui avec le
bon nombre d’entrees et de sorties.




L'environnement LabVIEW - Le SubVI

Documenter un VI

Vous pouvez aussi documenter vos VI.

Edition Affichage Projet Exécution Outils Fe
MNouveau VI Ctrl+MN
MNouveau...

Ouvrir... Ctrl+0O k -
Fermer Ctrl+W Catégorie Documentation

3 Propriétés du Vi

Tout fermer

Enregistrer Ctrl+5
Enregistrer sous...
Tout enregistrer Ctrl+Maj+5

Enregistrer pour une version précédente...

Description du V|

Restaurer...

Créer un projet...
Ouvrir un projet...

Enregistrer |e projet

Fermer le projet

Mise en page... Fichier d'aide local |
Imnprimer... . . .
e Cirle P Repére dans 'aide Chemin de l'aide

Propriétés du h Ctrl+I

Projets récents
Fichiers récents

Quitter Ctrl+CQ

OK | Annuler | Aide




L'environnement LabVIEW - Le SubVI

Sélection de Sous-Vi

Pour utiliser un sous-Vi dans un Vi, il
suffit de choisir 'option « Sélectionner un

Vi» dans le Block Diagram.

Synchronisation  Graphisme/Son

E/S de mesur ec

E/S d'instrumen ts
Mathématiques

Traitement du signal
Communication de données
Connectivité

Contréle et simulation
Express

Suppléments

b . . . . . . .




L'environnement LabVIEW - Le SubVI

Exercice Creation d’'un Sous-Vi.

A faire:

- Ajouter 4 contrdles numeriques (IN)

- Concevoir une fonction qui indique le plus grand nombre des 4 et qui le retourne.
- Ajouter un indicateur numerique (OUT) qui affiche le résultat de la fonction.
*Faire rouler votre Vi afin de valider le bon fonctionnement.

Lorsque le tout fonctionne correctement, veuillez vous créer un Sous-Vi avec ce VI en
suivant les étapes de la p.164 a 175.




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page

178 de votre livre LabVIEW for
Everyone et completer les
activités 5-2, 5-3 et 5-4.
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L'environnement LabVIEW - Pratique

L'exercice suivant ne se trouve pas
dans le livre. Il suffit de faire un
programme qui fait la conversion . VEl’VO“e

d'un nombre decimal en e e
hexadecimal et aussi en binaire. ot s

Vous devez vous assurez de limiter

la plage d’entrée de votre controle

afin de ne pas dépasser la capacité |

101081177076701110100101010001101014

de votre convertisseur =
: <SS JEFFREY TRAVIS
; leKRING

ETHIRD EDiITION S




Controle de I'exécution des programmes

= Connaitre et differencier les boucles For et While

= Connaitre les différents types de Case

= Utiliser les Formula Nodes pour les calculs complexes
= Utiliser les fenétres de dialogue

= Comprendre |'utilisation des outils de timing

= Apprendre a combiner les boucles While et les structures Case comme base
d‘architecture.

= Connaitre les registres a decalage (Shift Registers)




Boucle FOR et WHILE

Deux types de boucles sont utilises dans LabVIEW afin de repéter certaines
opérations dans votre programme.

La boucle FOR repetera cette portion de programme pendant un nombre
specifique de fois.

La boucle WHILE, la repetera tant que la condition sera VRAI ou FAUX selon
notre




Controle de I'execution des programmes — Boucle For

La boucle For

Une boucle For exécute le code a
Iinterieur de sa boucle pour un
total de X fois qui est la valeur
contenue dans le « Count
Terminal », le N.

e

Boucle For




Controle de I'execution des programmes — Boucle For

_a boucle For

e terminal d'itération (I) contient
e nombre a jour d'iteration, de
boucle complete.

Bien important : le nombre d’itération débute a o.
Donc pendant la premiere itérations le | = O,
pendant l'exécution de la deuxieme le | est = 1

Donc la boucle se termine a N-1.

i
O

Boucle For




Controle de I'execution des programmes — Boucle While

a boucle While

Une boucle While exécute le sous-
diagramme a l'intérieur de sa boucle « Tant
que » la valeur Booléen cablé a son terminal
de condition soit VRAI ou FAUX
déependamment comment I'on configure le
terminal.

e}

Boucle While

Conditional terminal
(Stop if True)

lberation bermindal




Controle de I'execution des programmes — Boucle While D

Boucle While

| a boucle While

LabVIEW vérifie la valeur du terminal de condition a la fin de chaque
itération et n‘arréte pas tant que la condition n’est pas respectée. La
condition est soit:

Arreter si VRAI Continuer si VRAI

Canditianal terminal Conditlenal terminal
(Stop if True) (Continue if True)

[teration terminal




Controle de I'execution des programmes — Boucle While

La boucle While

Lorsque vous voulez effacer une
boucle sans perdre son contenu vous
devez sélectionner « Remove While
Loop » a partir du menu contextuel
de la boucle elle-méme.

Visible ftems
Help
Examples
Description and Tip...
Breakpoint

e - Structures Palette

Z Auto Grow

Exclude from Diagram Cleanup
Replace with For Loop
Replace with Timed Loop

s
Add Shift Register

| Stop if True
' Continue if True

Properties




Controle de I'execution des programmes — Tunnel

Tunnel

Les donnees passent a

Mumeérique

l'intérieur et a l'exterieur de la _ p—
boucle par une petite boite aux =

limites de la boucle que [on
nomme : Tunnel.




Controle de I'execution des programmes — Tunnel

Dataflow / Tunnel

Mumeérique

Selon le principe Dataflow, vous devez
placer un terminal a l'intérieur de la boucle
si vous voulez que ce terminal veérifie ou se
mettre a jour a chaque itération de boucle.




Controle de I'execution des programmes — Tunnel

Dataflow / Tunnel

Selon le principe Dataflow, vous devez placer un terminal a
linterieur de la boucle si vous voulez que ce terminal vérifie ou se
mettre a jour a chaque itération de boucle.

Murnérique Mumernique

DE




Controle de I'exécution des programmes — Auto-Indexing

Auto-Indexing

Un boucle While ou For ont la capacite d’emmagasiner les
valeurs obtenues a chaque iteration et de les inserer dans une
tableau. Cette fonction s‘appelle auto-indexing. Si vous ne vous
pas utiliser cette fonctionne, enlever ['option comme illustreé ci-

dessous.
Wire becomes thicker

E" 1D Array Indicator

Auto-indexing Enabled
(Default on For Loops)




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page

190 de votre livre LabVIEW for
Everyone et  completer
I'activite 6-1.

Graphical Programming
Made Easy and Fun
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L'environnement LabVIEW - Pratique

Registre a decalage

Le registre a decalage est utiliser pour transferer des valeurs du
sous-diagramme de la boucle d’une iteration a la boucle

sulvante.

loop count
(132 &

initial value

| DBL [
imitial M’EQO

(DBL g




L'environnement LabVIEW - Registre

Initialisation / Registre a décalage

Le registre a decalage est utiliser pour transferer des valeurs
du sous-diagramme de la boucle d’une iteration a la boucle

suivante.
Run 1 - Initialized




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page

197 de votre livre LabVIEW for
Everyone et  completer
I'activite 6-2.

Graphical Programming
Made Easy and Fun
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L'environnement LabVIEW - Registre

Feedback Node

Le Feedback Node permet d’utiliser une valeur a la sortie d’une
fonction a l'entréee de cette méme fonction pour litération
suivante. Le Feedback Node est seulement un Shift Register

deguise.

M Factorial Factorial

*
132 I3t




L'environnement LabVIEW - Structure Case

Structure Case

Une structure de type Case est une methode pour exécuter du code selon
une condition, semblable a du « If-Then-Else ».

Vral "P’ Faux "P-




L'environnement LabVIEW - Structure Case

La structure Case a deux ou plusieurs sous-diagramme,
ou cases et seulement un de ceux la s'execute selon la

valeur cablee au Terminal de Sélection.

Vrai ""+' '-+-

Booléen Mumeérique ; Chaine

123f—T ‘:
I3 E




L'environnement LabVIEW - Structure Case

Si une valeur Booléen est cablée au Terminal de sélection, la
structure a deux sous-diagramme, VRAI ou FAUX.

Booléen Booleen 2

Q Q




L'environnement LabVIEW - Structure Case

Si une valeur numerique ou string est cablee au Terminal de
selection, la structure peut avoir de une a un nombre infini de
sous-diagramme.

¥ F

Murmérnque 4 Chaine

123 — F g | I i £

13 Er




L'environnement LabVIEW - Structure Case

Si vous desirez ajouter une condition, vous pouvez le faire avec le
menu contextuel comme voici :

ﬂ% 24 I T

Eléments visibles

Aide

Exemples

Description et info-bulle...

Point d'arrét

Palette Structures
Redimensicnnement automatique
Exclure du nettoyage du diagramme
Remplacer par une séquence empilée

Supprimer la structure Condition

Ajouter une condition aprés

Ajouter une condition avant




L'environnement LabVIEW - Fonction Select

Dans le cas ou vous devez travailler avec deux options de sortie comme
dans le cas d'un simple "if-then-else", il peut étre utile d'utiliser la function
Select que I'on retrouve dans les fonctions de base.




L'environnement LabVIEW - Fenétres de dialogue

Vous pouvez utiliser la fonction Dialogue afin de faire
afficher une fenétre de dialogue.

<21 Dialogue et interface utilisateur

P9E P9

D&
Dialegue 1 btn Dialegue 2 btn Dialegue 3 btn

E N~

Gest, erreur Gest, erreur Effacer erreurs Menu erreurs
simple géneral

Controle
d'applications




L'environnement LabVIEW - Fenétres de dialogue

Exemple : Si la condition est respectee, la fenétre de dialogue
s'affichera.

: ILaI:}‘u’IEW

I::H-:




L'environnement LabVIEW - Fenétres de dialogue

Exemple : Si la condition est respectee, la fenétre de dialogue
s'affichera.

Chaine

Boite de
dialogue
utilisateur

QK
Labwiew

Surveillance ¢




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page

213 de votre livre LabVIEW for
Everyone et  completer
I'activite 6-3.

Graphical Programming
Made Easy and Fun
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L'environnement LabVIEW - Pratique

Apres avoir |u les pages 209 a

212, créez un VI contenant un

invite de commande demandant — B
pour un nom d’utilisateur et un -veryone

Graphical Programming

mOt de passe. Made Easy and Fun

Par la suite, amusez-vous a ize — I/ |
concevoir une VI avec plusieurs s

' e S UL JEFFREY TRAVIS
types de messages et dialogues. | SN JEFFREY T

BETHIRD EDiITiION S




L'environnement LabVIEW - Sequence structure

Une  structure de sequence est un ensemble de
« frames » qui s'‘execute de facon sequentielle. Elle

execute le « Frame o » suivi du « Frame 1 ». Les donnéees
quittent la structure seulement lorsque le dernier
« Frame » est complete et que toutes les donnees de |a
sequence arrivent a la limite de celle-ci.




L'environnement LabVIEW - Sequence structure

'EIElEIElDDDDDDE.JDDDDDDDDDEIDDEIDDD'.IEIEIElEIElElEIElElEIElEI'

Mumérique

E—E,EH}
|

Mumérigqu

DE

II

O00000000000000000000000000000000000000020




L'environnement LabVIEW - Chronometrage

_es fonctions de chronomeétrage sont tres importante dans
_LabVIEW. Elles permettent de mesurer le temps, synchroniser
es taches et de permettent un temps d’‘inactivite au processeur.

| Ilﬁb—lle

421 Informations temporelles
Infe»

ternporelles

& EA = |

Compteur Sec relat haute Attendre (ms) Attendre mult. Retenir flux
réc Waveform

v s = - - J—
D e e H =
2, o= < \‘:F

Chne date/ Obt. trps (5) Horodat, en s 5en horodatage  En horodatage
heure Graphisme/Seon

Akt ]|
i NeazA

Temps écoulé Format. date/ Cnste horod,
heure

|m




L'environnement LabVIEW - Chronometrage

Il'y a plusieurs fonctions de chronomeétrage et vous pouvez vous en servir
pour differents applications.

Exemple : Attendre X (ms) a chaque iteration de boucle.

Attendre (ms)

EEA 1pn
' CE e

Attendre (ms) Compteur Format. date/
heure




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page

221 de votre livre LabVIEW for
Everyone et  completer
I'activite 6-4.

Graphical Programming
Made Easy and Fun
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L'environnement LabVIEW - Formula node

Le Formula Node est une boite oU vous pouvez entrer des formules
directement dans le Block Diagram avec plusieurs entrées et
sorties disponibles..

Y=X""24+x+1;




L'environnement LabVIEW - Expression node

Le Expression Node est une boite ou vous pouvez entrer des
formules directement dans le Block Diagram mais seulement
avec une entree et une sortie possible.

Contrairement au Formula Node, nous n‘avons pas a entrer le
nom des entrées et sorties (comme il n'y a qu‘une entrée et
une sortie, il ne peut y avoir d'ambiguite)

De plus, pas besoin de mettre de point virgule a la fin de
I'expression mathematique.

Valeur initiale VYaleur au cube

1.23
DE




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page

231 de votre livre LabVIEW for
Everyone et  completer
I'activite 6-5 et 6-6.

Graphical Programming
Made Easy and Fun
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L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

A l'aide de formula node et des (4)' |
toutes les notions vues jusqu’a ™ vervone

present’ V@U|”ez .Creer. un Vl qUI Graphical Programming
permet de visualiser une Made Easy and Fun
equation du deuxieme ordre.

Nous devons étre en mesure de

modifier les parametres de
'equation  Ax2+Bx+C.  Vous e
devrez aussi trouver la facon Sl | —
d'utiliser la fonction graphique e UM KRING
XY B THIRD EpDimioN IS




L'environnement LabVIEW - Boucle While + Case Structure

La boucle principale /[ Main Loop

Toutes les applications écrites avec LabVIEW devrait avoir au moins
une boucle principale afin de terminer le programme avec un bouton
STOP. Ajouter un petit délai I'intérieur de cette boucle permet de ne
pas encombrer le processeur de l'ordinatevur.

[i] Wait (ms)




L'environnement LabVIEW - Boucle While + Case Structure

Une boucle While + une Structure Case est la clé pour creer des
applications logiciels avec Labview.

small delay

10

{0

Wait (ms)




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la
pratique!

Veuillez vous rendre a la page zVeryone
241 de votre livre LabVIEW for i et [
Everyone et compléter

I'activité 6-7. Vous devez aussi

integrer une Main Loop a NErE=l.....o. |
votre ~ programme  avec e Wi

A p 'ii‘*“""‘~ * JEFFREY TRAVIS
bouton d’arret. Vi D i KRING
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MODULE #1

243-575-RK (3-2-3)
PARTIE 4

STRUCTURES DE DONNEES

Enseignant : Sébastien Richard




Structures de donnees LabVIEW

orendre a utiliser les fonctions de manipulation d’Arrays

brendre a utiliser les Clusters

orendre a differencier les Clusters des Arrays




Structures de donnees LabVIEW

Arrays / Tableaux

Un Array / Tableau est une collection d’élements de donnees qui sont tous du
méme type. ( Booléen [ Numeérique / String).

@ r=x

<21 Tableau

3 5 .. 55

d H
[F- R w-i EE

Taille Indexer Rermnpl. portion Insérer dans un Suppr. portion
tableau

2 g - B R

b+

Initialiser Construire Sous-ensemble Pax. et min. Redimensionner

temporelles

- I

Classer 1D Classer 2D Melanger 1D Melanger 2D Inverser 10




Structures de donnees LabVIEW

Arrays [ Tableaux

Les élements du tableau sont accessible par leurs indices. Chaque index des

elements est dans la gamme o0 a N-1 ou N est le nombre total d’eléments
dans le tableau.

Index o 1 2 3 4 5 6 7 8 9
10-Element Array 12 32 82 8.0 4.8 5.1 6.0 1.0 2.5 1.7




Structures de donnees LabVIEW

Creation des Arrays

Pour créer un Array, il faut combiner un Array Shell (Coquille) avec un objet
de données dans le Front Panel.

-1 Commandes q Rechercher
Moderne [ 3

sl [
123 # ]
Booléen

Chaine/Chemin

Mumérique

L =5 ||ﬁ |
[:] &) -1 Tableau, matrice et cluster
Tableau/ Tableau Elemant Display

Matrice/ Cluster i
Window
A

Index Display

Tableau

Megu drint/




Structures de donneées LabVIEW

Creation des Arrays

Lorsque la coquille/Array Shell est en place, il s'agit de faire glisser I'objet
de donnees a l'intérieur de la Fenétre d‘affichage d’élement.

Indax Display

Elemant Display
Window




Structures de donnees LabVIEW

Auto-Indexation

Les boucles For et While peuvent indexer et accumuler les donnees, les
elements automatiquement a leurs bordures.

Wire becomes thicker

EHN]

Auto-indexing Enabled
(Default on For Loops)




L'environnement LabVIEW - Pratique

C'est le temps de passer a la pratique!

1.

Vous devrez créer un programme qui permet de visualiser soit un
signal sinusoidal ou cosinusoidal selon le choix de l|'utilisateur.
L'Usager doit pouvoir modifier I'amplitude, la frequence (en Hz) et
le dephasage du signal (en degre) demande. Vous devez aussi
afficher a lecran la période. Votre graphique devra afficher ce
signal pour des fréquence de 10 a 100 Hz. Vous devez limiter
"'utilisateur pour ne pas aller au-dela de ces valeurs. L'etendu de
votre graphique devra étre d'une durée de 100ms et devra compter
au moins 100 donnees.

De plus, il faut étre en mesure de visualiser les 100 données de
facon numérique a l'aide d’indicateurs sur votre interface usager
sous forme de deux colonnes et aussi de deux rangees.

Vous devez aussi afficher le résultat dans un fichier excel sous
forme de deux colonnes et de deux rangees
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Les fonctions de transfert

Une fonction de transfert est un moa
relation entre l'entree s, et la sortie s C
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Les fonctions de transfert

Demonstration 1:

Un capteur de temperature fonctionne dans la plage allant de 10°C a 125°C.
Lorsque la température est de 10°C, la tension a la sortie du capteur est de

1V. Elle est de 4V lorsque la tempeérature est de 150°C. La courbe de
transfert est entierement linéaire. Donnez la fonction de transfert de ce

capteur.




Les fonctions de transfert

Exercice #1: Un capteur de pression fonctionne selon la courbe suivante. Donnez la
fonction de transfert de ce capteur.

Courbe de transfert

=
[
=]
B

Pression [kFa)
g
B

5,00 5,00
Plage de tension (Vaolt)




Les fonctions de transfert

Exercice #2: Un capteur de température fonctionne selon les
specifications suivantes:

« A -50°C, la tension a la sortie du capteur sera de 1 volt

e A 150°C, le tension est de 3 volt.

La courbe de transfert est linéaire, trouvez la fonction de transfert associee.




